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Lo memoriav
(Por qué memorigow eww matematicas? ;Cow solo-entender es suficiente?
:Qué me ayudow v memorigor?
“Un estadistico es aquel que podria meter la

cabeza en un horno caliente y los pies en hielo y
decir que en promedio estd bien.”

A estas interrogantes se da respuesta en estas lineas.

Pudiera curiosamente pensarse, que si la matematica es cuestion de
razonamiento, no es necesario memorizar nada, sino solo comprender.

Pero inevitablemente debemos considerar varias cuestiones al respecto.

Se conoce y maneja la matematica para representar fenOmenos que suceden a
nuestro alrededor, para obtener resultados en la resoluciéon de problemas y
toma de decisiones, conocer la realidad (calculo de cantidades, estimaciones) y
hasta hacer pronésticos (qué y cuanto se espera de algo para el futuro);
ademas de usarla en la investigacion de multiples formas (para probar
suposiciones, validar y evaluar propuestas).

El usar la matematica de manera eficiente, también es importante. Los
algoritmos (procedimientos repetitivos empleados al realizar calculos), deben
realizarse automaticamente para tener un desempefio adecuado cuando se
aprenden y usan las matematicas.

Aunque la tecnologia (calculadoras, graficadoras, programas de cOmputo)
permite hacer célculos y obtener graficas de forma instantdnea; si el ser
humano desconoce los conceptos, procedimientos y formulas que el uso de la
matematica implica, dificilmente trabajara empleandola de modo certero y
profundo, haciendo interpretaciones correctas, manipulaciones de datos y
conceptos cuando los requiera en la solucién de problemas.

Por lo que, tan importante es la comprension del conocimiento matemaético,
como la capacidad de manipulacion eficiente de datos, de formulas y
algoritmos de calculo en la resolucibn de un problema que emplee la
matematica.

En seguida se muestran ejemplos de lo que se ha dicho anteriormente.

Ejemplol.- Para sumar 10 elementos

en 8 ocasiones podemos ayudarnos

de la siguiente imagen que agrupa los o)
elementos de 10 en 10, sumar 10
ocho veces 0 efectuar la operacion de
multiplicar 8 x 10=80.




Ejemplo 2.- 10, 100, 1000 y su representacién y uso equivalente: 10, 107 10°

Ejemplo: Desglose de un Numero ( 4,235)

Los circulos en azul representan las unidades, los
rectangulos en:

Cuando manejamos numeros, e rojo a las decenas,
debemos conocer de ddénde e azul alas centenasy
vienen y el porqué se les « en naranja a las unidades de millar.

representa de esa forma. Asi,
el conocimiento que tengamos
de ellos jamas lo olvidaremos y Sl 2 ’
lo usaremos en las situaciones L B0 e 2 D &
que se requiera. $ 1000 $ 100 $10

Veamos a la derecha el ; v v '
esquema y desglose de una 451000  +2] $100 +3[5T8 v5 81

cantidad en sistema decimal. a

4 2 3 5

Concluyendo, tan importante es el tener el conocimiento matematico, como el
poder manipularlo. Para aplicar el conocimiento, es importante saber de donde
y como surgio, pero también lo es el aplicarlo, para lo cual deben conocerse
(memorizarse) los algoritmos de célculo que van implicitos en ese
conocimiento.

Lo que si hay que distinguir es que el orden si importa; es decir que primero
debe comprenderse lo que se aprende, después memorizar los algoritmos que
se usan al aplicar el conocimiento resolviendo situaciones en orden de
complejidad ascendente.

La combinacion del entendimiento y la memorizacion de lo indispensable son la
respuesta a las primeras preguntas que enmarcan esta lectura.

Finalmente, sobre el memorismo (respéndete): ¢Entiendo las cosas o las
memorizo para mayor facilidad?

;Qué me ayuda oo memorigar?

1. Pueden emplearse para esto: mapas mentales (conceptos ligados a otros
mediante flechas, empleando dibujos y empezando por el principal de ellos),
mapas conceptuales (conceptos ligados entre si mediante lineas), esquemas,
iconos (imagenes) que relacionen el conocimiento en cuestion con un
“detonador” de su recuerdo dentro de nuestro cerebro (abecedario kinestésico).
Enseguida se ilustran algunas de estas herramientas.

Mapa conceptual Esquema

( Idea secundaria { Detalle
)9 o Idea principal 1 Detalle
A Titulo o Idea Idea secundaria
B | General

' i,
- - Idea secundaria { Detalle
Idea principal 2 Detalle

Idea secundaria
\

El abecedario kinestésico (0 uso de palabras 6 simbolos clave), es el relacionar
en la mente por orden conceptos de un tema en cuestion para retenerlos mejor.




Ej. El término uno (1) relacionarlo y recordarlo vinculado con un baston —por su
forma-; el dos con un cisne; el tres con la forma de unas caderas; el cuatro con
una silla de cabeza; el cinco con una embarazada, etc. (los dibujos los imagina
en su mente quien aprende, a su gusto y preferencia). “Se valen los trucos”. Tu
imaginacion es el limite.

2. El estudiar en conjunto con un grupo de compaiieros (formar un grupo de
estudio). Animate a formar tu propio grupo, no excesivamente grande.

Si tienen un capitulo que estudiar y el libro esta en otro idioma diferente al tuyo,
pueden repartir su contenido para traducirlo entre todos; de igual forma pueden
repartirse las actividades que deban resolver entre varias personas y luego
intercambiar lo que realizaron y aclarar sus dudas.

iRecuerda!, lo que uno no sepa,
puede conocerlo otro de los
integrantes del grupo -en otras
palabras-: Las debilidades de uno
pueden ser las fortalezas de otro de
tus compaferos, y asi todos “Nadie se educa aislado,
aprenderan con mas facilidad sino en comunidad”

Aqui hacer un “acordeén” de formulas es muy valido (pero comprende
primero de dénde surge cada una, qué hace, como se forma, en qué casos se
aplica, el porqué, como y para qué son importantes.) Luego de haber entendido
lo anterior, si gustas, puedes memorizarlas.

Paradoéjicamente, si quieres algo que memorizar, entonces recuerda esto:
“La importancia de aprender con alegria”

Ademas, de que es diferente la actitud del que dice:

“No puedo, porque comento errores, del que dice: puedo, a pesar de que
cometa errores”
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