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Informacién general

Este objeto de aprendizaje (OA) realiza un recorrido por los elementos que integran un
cortometraje. Reconoceremos la estructura del género cinematografico. Realizaremos la

creacion de personajes, como parte de estructura del guion escrito y técnico.

Mediante el uso de dispositivos electronicos se pueden generar cortometrajes a partir de
las estructuras de produccion de imagenes ya existentes. En este OA nos interesa mostrar
las formas en que se puede crear una narrativa para cinematografia, ya que la historia es
fundamental. Se debe determinar el género de la investigacién visual para su desarrollo.
Asimismo, la creacion, caracteristicas e integracion de los personajes determinan en gran

medida al cortometraje.

La creacion de guiones escritos, técnicos y storyboard permiten organizar y dar secuencia al

desarrollo de la historia, asi como facilitar la realizacion del cortometraje.

Este OA se busca mantener un equilibrio entre la teoria y la practica. Es decir, que lo que te

marque la teoria lo puedas desarrollar en un proyecto.

Competencia

Analizar las estructuras cinematograficas enfocandose en el entendimiento del concepto con
la finalidad de crear un guion para la produccion de un cortometraje con base en el desarrollo

de habilidades creativas, de comunicacidn escrita, visual y sonora.

Descipcidn
Este objeto de aprendizaje promueve la capacidad de organizacidén de ideas, de creacion de

atmosferas e historias, las cuales tienen la potencia de reflejar la realidad de nuestro contexto,

ademas de mantener activa la capacidad de reflexion y creacion.

El objeto de aprendizaje tiene una duracion de 20 horas distribuidas en 5 semanas y consta de

cinco temas que se abordan a través de contenidos y actividades.

Las actividades estan divididas en: autoevaluaciones, tareas y en la participacion en foro de

retroalimentacion.
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Conocimientos previos
* Redaccion basica de textos.

* Conocimientos basicos de computo y de uso del internet.

Temario
1. La narrativa de una historia
1.1. Modelo clasico de creacion
1.2.  Sinopsis de una historia
2. Géneros cinematograficos
2.1. La perspectiva de género cinematograficos
2.2.  Laevolucién de los géneros cinematograficos
3. Creacion de personajes
3.1. Caracteristicas de personajes cinematograficos
3.2. Integracion de personajes complejos dentro de una historia
4. Estructura
4.1.  Guion literario
4.2.  Guion técnico
4.3. Storyboard
5. Realizacion
5.1.  Grabacién

5.2. Edicion
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